KOM GODT | GANG MED

KUNSTIG
INTELLIGENS

Hvad er Al?

Fa et indblik i teknologien Kunstig
Intelligens, hvordan Al services
fungerer og hvornar de ma bruges.
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Retningslinjer
Introduktion til retningslinjerne
for Al pa bgrne- og
ungeomradet i Vallensbaek
Kommune.

Step-by-step
| dette punkt kommer du godt i

gang med forskellige Al-services
med step-by-step guides.

] ] y
2 5-:1‘.

h?l undervisningforlgb og Y
=2 ressourcer om Al. e

iy
o
[=]



HVAD ER

KUNSTIG INTELLIGENS?

Kunstig intelligens (Al) er en teknologi, hvor computere og programmer laerer

at udfere opgaver, som normalt kraever menneskelig intelligens, som f.eks. at

forsta sprog, genkende billeder eller spille spil. Al bruger data og algoritmer til

at traeffe beslutninger og lgse problemer. Det gor computere i stand til at laere
af erfaring og blive smartere over tid.

PUNKT 1

Dataindsamling og forbehandling:
Al-modellen traenes ved hjaelp af
store dataseet, der kan inkludere
tekst, samtaler, og forskellige sprog.
Dataene bliver forbehandlet for at
fjerne stoj og standardisere input for
bedre forstaelse af algoritmerne.

PUNKT 2

Modeltraening:

Den rensede data bruges til at traene
Al-modellen. Modellen laerer manstre,
sammenhange og strukturer i dataene

gennem iterativ laering.

PUNKT 4

Brugerinput og brugerbearbejdning:
Nar en bruger interagerer med Al’en, fx
ved at stille et spargsmal til en chatbot,
sendes brugerens input til serveren,
hvor Al-modellen analyserer og
bearbejder inputtet for at forsta
hensigten.

PUNKT 5

Svargenerering:
Al-modellen genererer et svar baseret
pa sin traening og analyserer brugerens
input. Svaret sendes derefter tilbage til

brugeren gennem chatbotten.
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PUNKT 3

Lagring og implementering:

Nar modellen er traenet, lagres den pa
en server eller i en cloud-infrastruktur.
Denne model er nu klar til at blive brugt
i forskellige applikationer som chatbots,
stemmegenkendelse, eller andet Al-
drevet software.

PUNKT 6

Feedback og Laring:

Al’en forbedres lgbende ved at laere af
brugernes feedback og interaktioner.
Nye data kan bruges til at opdatere
modellen for at forbedre ngjagtighed.
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KUNSTIGINTELLIGENS
1 VALLENSBAZAK

Disse retningslinjer er en instruks for brugen af kunstig-intelligens-tjenester pé& bgrne- og
ungeomrddet i Vallensbcek Kommune. Retningslinjerne vil blive tilrettet Isbende med nye
bestemmelser fra regeringen, EU, KL mv. og skal sikre, at du bruger kunstig Intelligens i henhold
til geeldende lovgivninger og etiske dilemmaer.

KRITISK TZANKNING

Veer opmcerksom pd, at Al-
resultater kan vcere
forudindtagede, falske eller
ungjagtige. Evaluer, tjek og vdfordr
de data og output (svar), Kunstig
Intelligens (Al) leverer.

Vil du i gang med at anvende kunstig
intelligens, s& har vi udarbejdet en guide til
Al-tjenester sGsom chatbots, ssgemaskiner,
overscettelses- og transskriberingsvecerktojer
mv. du md anvende.

Guiden beskriver tjenester som Vallensboek
Kommune stiller til rddighed for personale
og elever.

Kontakt Christoffer Lindved Dithmer p& Aula
eller Outlook (cdioi@vallensbaek.dk) ved
sporgsmal om Al i Vallensbcek Kommune.
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HVORNAR MA Al ANVENDES |

SKOLESAMMENHANGE?

Kunstig intelligens (Al) kan bruges i dele af skoleopgaver og aktiviteter. Pa
denne side gives der et indblik i hvilke processer Al kan anvendes i, men ogsa
hvornar det ikke kan anvendes.

PUNKT 1

Til research og inspiration:

Brug Al til at finde informationer,
udforske nye ideer og fa indsigt i
emner, du arbejder med - men sgrg
for at veere kildekritisk

PUNKT 2 PUNKT 3

Skab overblik: Data og korrektur:
Al kan hjeelpe dig med at organisere og Brug Al til at automatisere opgaver
strukturere din viden, f.eks. gennem som dataindsamling eller at finde fejl i
opsummeringer eller din tekst.
brainstormingsveaerktajer.

PUNKT 4

CTRL C + CTRL V er ikke muligt:

Du ma ikke indsende Al-genereret tekst
som din egen. Det er snyd og udfolder
ikke dit potentiale.

Brug Al tekst som et udkast til videre
arbejde.

Nar du arbejder pa opgaver, skal du
vise, hvad du kan, ikke hvad Al kan.

PUNKT 5 PUNKT 6

Kilder: Vedlaeg chathistorik:

Hvis du bruger Al-genereret indhold til Hvis du har anvendt Al i processerne
inspiration, skal du sgrge for at tilpasse omkring eller i opgaver, sa vedlaeg din
det og finde kilder der kan bekraefte chathistorik som bilag til din opgave.

informationen.
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REFLEKTERET ANVENDELSE AF

KUNSTIG INTELLIGENS

Laer at bruge Al chatbots som en stgtte i din skriveproces, sa du er tro mod
din egen, originale tekst. Skriv farst din egen tekst, brug Al’en malrettet, og
bearbejd svarene for at sikre, at de passer til din stemme og dine ideer.

PUNKT 1

Skriv ratekst:

Start med at skrive din egen tekst
uden hjaelp fra Al. Dette kan vaere en
opgave, spgrgsmal,
problemformulering, en artikel eller
et essay. Det er vigtigt at have dine
egne ideer og struktur forst.

PUNKT 3

Al som vaerktgj:

Anvend Al'en til det formal, du har
fundet frem til. Stil praecise spargsmal
og veer specifik i dine anvisninger for at
fa det bedste resultat. Husk, at Al’en
kun er sd god som de spgrgsmal, du
stiller.

PUNKT 5

Reflekter over dine oplevelser med Al:
Efter brugen af Al, tag et gjeblik til at
overveje, hvad du har lsert. Hvad
fungerede godt, og hvad kunne
forbedres naeste gang? Laering er en
proces, og Al er blot et vaerktgj, der
kan hjeelpe dig med at udvikle dine
feerdigheder.

PUNKT 2

Overvej hvad du har behov for
hjaelp til:

Taenk over, hvad du specifikt har
brug for hjaelp til. Er det
grammatik, at finde synonymer,
eller at fa ideer til videreudvikling?
Al’en kan veere et godt veerktgj,
men du skal vide, hvad du vil opna.

PUNKT 4

Efterbearbejd Al's Svar:
Gennemga Al'ens svar kritisk. Rediger
og tilpas svaret, sa det stemmer
overens med din egen ratekst og dine
oprindelige ideer. Husk, det er stadig
din tekst, sa s@rg for at den forbliver
tro mod din egen stemme og stil.
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KUNSTIG INTELLIGENS

SERVICES

Dette dokument indeholder forskellige Kunstig Intelligens services. Vi gnsker at give indblik i
forskellige chatbots, transskriberings-, tekstbehandlings- og billedegenereringsvecerktgjer.
Ydermere kan | f& indsigt i forskellige digital dannelses veerktgjer | kan anvende med elever, for
at f& en forstéelse af teknologien Kunstig Intelligens.

Husk altid at fglge retningslinjerne for anvendelse af Al i Vallensbcek Kommune, ndr | arbejder
med Kunstig Intelligens pd& borne- og unge omrddet.

Chatbots

SkoleGPT til chat og personlige
chatbots. Skrivsikkert.dk til

I . feedback og korrekturleeser.

Microsoft Teams

| Microsoft Teams kan du bl.a.
bruge Al til transskribering.

Padlet

| Padlet pa Skoletube.dk kan du
med Al lave undersggelser, lyd og
billeder.

ThingLink

| ThingLink pa Skoletube.dk kan
du lave billeder, 360 graders
universer og infoknapper med Al.

Digital Dannelse

Under dette punkt kan du finde
ressourcer der kan anvendes til at
forsta teknologien Al.

AL



KOM GODT | GANG MED

SKOLEGPT.DK

SkoleGPT er en open source, gratis og sikker generativ Al chatbot, der kan
bruges af skolens personale og elever i undervisningen. Som personale kan du
trygt inddrage ressourcen, nar du arbejder med teknologiforstaelse og tager
de kritiske dialoger med dine elever om brug af Al som vaerktgj.

PUNKT 1

Aben din Edge browser pa din PC
eller en browser pa tablet eller
telefon. Aben nu hjemmesiden

skolegpt.dk og tryk Start SkoleGPT i
bunden af siden.

PUNKT 2

SkoleGPT

Prompt (skriv) nu din besked til
SkoleGPT i tekstfeltet nederst pa
hjemmesiden. Nar du har skrevet din
tekst, trykkes der pa send knappen.

=) ey gl BUVIREL 21 I3RES0d ...

Systemprompt

{  Oansk 0g ingen anare sprog. Kan au iIkke

give brugaren svar pi dansk skal du i

stedet bede om en omformulering.

Du er en feedback chatbot, der ikke svarer
og giver svar pd brugerspargsmal, men
derimod udferdrer med spargsmal til

\__ brugeren. |

Temperature

PUNKT 5

derimod udtordrer med spargsmal til
brugeren. |

Temperature

TopP

W Slet samtaler

@ Indstillinger

Temperatur kontrollerer kreativitet: Hgj
temperatur resulterer i kreative svar.
Top P (Mest Sandsynlig) fastsaetter
sandsynligheden af naeste ord.

PUNKT 3

Nar du har sendt dit prompt modtager
du et output (svar). Var opmaerksom
pa et det er en kladde og du skal
undersgge informationerne.

PUNKT 4

Hvis du gnsker at lave en
chatbot, der kun kan noget
specifikt - f.eks. en idé- eller

feedback chatbot - sa
beskriv det i Systemprompt
til venstre pa hjemmesiden.

PUNKT 6

+ Ny samtale
Seg
b Ny mappe Z W

b Ny mappe Z W

& Jeg ensker feedback ... & [0

& Jeg har udviklet fremtidens fi...

Hvis du @nsker at pabegynde en ny
samtale kan du trykke pa Ny samtale i
toppen.




KOM GODT | GANG MED

SKRIV SIKKERT

Skrivsikkert.dk er en digital platform, der tilbyder vejledning og vaerktgjer til at
skrive klart, sikkert og tydeligt pa nettet. Den hjeelper elever med at formidle
deres budskaber tydeligt og forstaeligt, sa brugerne nemt kan forsta
indholdet, ved at rette og illustrere aendringer.

PUNKT 1

Suv-stwsenr Aben Skrivsikkert.dk i
din browser pa enten
telefon, tablet eller PC.

Korrektur og grammatik

SKRIV * SIKKERT

PUNKT 2 PUNKT 3

Opret en bruger og_akti *

SKRIV*SIKKERT

Korrektur og grammatik

Overseett

Den funktion der fokuseres pa her er Tryk nu pa tekstfeltet og skriv dit
Korrekturlaeser. Med Korrekturlaeser prompt. | denne udgave af

kan du prompte og fa outputs med Skrivsikkert.dk har du 500 tegn til din
rettelser og indblik i a&endringerne. besked.

swv B - PUNKT 4

Korrektur og grammatik

slip for sproglige fejl med vores smarte Al-korrekturleeser. Uanset om du skriver en hurtig besked eller et vigtigt dokument, er vores danske Al-
assistent klar til at hjcelpe. Med avanceret teknologi pd niveau med ChatGPT sikrer vi, at dine tekster bliver fejifrie og velformulerede.

Veelg efter at have skrevet
beskeden hvilket sprog din
besked er pa og om du
gnsker synlige, forklarede
rettelser.

Oversattelse  Skriveassistent ~ ChatGPT Dansk  Op

Jeg skal tl et madde pé radhudset pa térsdag k. 15.00. Kan | jzelpe meg med at finde lokalet?

Pa hvilket sprog skal grammatikken rettes?

Herefter trykkes der Skriv
tekst.

Skriv teksten &

& skrivsikkertdk

F U N K I 5 Jeg skal til et madde pé radhudset pa térsdag k1. 15.00. Kan | izelpe meg med at finde lokalet? I3
|

P4 hvilket sprog skal grammatikken rettes?

Du modtager nu dit

output, der bestar af:
Den korrekte tekst, den

tidligere tekst og hvilke
rettelser der er foretaget.

FEnari madde — mode, radhudset — radhuset, tarsdag — torsdag, jelpe — hizlpe, meg — mig

«©

Alle zendringer er foretaget for at sikre korrekt stavning og grammatik i henhold til danske regler.
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KOM GODT | GANG MED

Al | MICROSOFT TEAMS

| Microsoft Teams kan du holde fysiske m@der, online mader og webinarer.
Undervejs i disse mgder kan du optage hvad der bliver sagt, hvis du har faet
samtykke. Teksten transskriberes, sa du altsa far skrevet alt ned sagt pa

moadet.

PUNKT 1

Aben Microsoft Teams pa din PC og
aben din kalender for at oprette et
Teams made.

PUNKT 2

(@ Optag og transskriber

(@ Mgdeoplysninger

[ Videoeffekter og -indstillin...
< Lydindstillinger

A} Sprog og tale

€3 Indstillinger

& Ring til mig

@ Hjeelp

Nar madet er oprettet trykkes pa de 3
prikker (Mere).

Der kraaves ferst aftale

PUNKT 3

¢ © B8 o
Hena  Reaction Vening  Rum  Aops W

@
® Stort optagelse @ Optag og transskriber

® Medeopl
(Ep Start transskription U Madeoplysninger

[ Videoeffekter og -indstillin...
 Lydindstillinger
At Sprog og tale

83 Indstillinger

@ Ring til mig

@ Hi=lp

Nu trykkes der pa Optag og
transskriber. Tryk nu Start
transskribering.

PUNKT 4

Nu skal deltagerne i
modet give samtykke til at
madet bliver
transskriberet i chatten.

Vi deaktiverer alles mikrofon, kamera og indholdsdeling, indtil de accepterer brugen af

deres lyd og video. Politik om beskyttelse af personlige oplysninger

Annuller m

PUNKT 5

Hvilket sprog taler alle?

Vzelg det korrekte sprog for at sikre, at de funktioner, der behandler lyd, er nojagtige.

Nu skal der veelges og bekraeftes
hvilket sprog der tales i madet.

PUNKT 6

Nu er transskriberingen pabegyndt i

chatten.
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Al | MICROSOFT TEAMS

- Vallensbazk Kommune

8 8 L U -

Kamera Mikrafon Del

°9

d Reaktio

PUNKT 7

Opta transskriber
Start optagelse PiEg o transsirbe

Afslut transskription Medeoplysninger
Nar mgdet eller den del Skjul transskription
af madet der skulle
o o Sprog og tale -
transskribering er ) >mmen til det her mode
f d . . kk d ndstillinger i er en test pa din telefon.
erdiggjort trykkes der
pa Mere - Optag og Ring til mig N
erdig med at stoppe, ska
transskribering - Afslut D Hizlp § fslut transaktion.
tl’a nSSkI’i ption. Nej det skal man ikke. Det hedder

det.

Videoeffekter og -indstillin.. L
ithmer startede

Lydindstillinger B

thmer

teams.

Mikrofon

Transskription

PUNKT 8

10:2;

@ Christoffer Dithmer startede
transskription

Qi Transskriptionen er nu

det her. Det er en test pa din telefon.
gemt i m@dechatten. Du
| p= kan f.eks. anvende
::i.detskalmanikke.Delheddar teksten Ved at koplere
% den og efterbearbejde
Det er godt. Det er bare en dino der. ;

den i en chatbot.

Det var meget business trends.

10:26
® Christoffer Dithmer stoppede
transskription

PUNKT 9 PUNKT 10

Aben nu f.eks. Microsoft CoPilot i din Prompt nu CoPilot til f.eks. at lave et
Edge browser for at efterbearbejde resume eller lignende af
transskriptionen. transskriptionen. Sgrg for om du ma
anvende teksten eller ej i CoPilot.

x [+

[ Vellersbeskkomma.. [ ndhold | Vallensbe.. 5 IntraForside (2] Logind | Vallensbse.. @ Tegnps lring . I MicescftForms A RoorAlzer

o oversse. R @) =

PUNKT 11

Haber dette giver dig en god idé om, hvordan et kommunalt mode om Al kunne forega! Har du andre sporgsmal
eller noget specifikt, du vil tlfoje?

Nu modtager du dit
Selvfolgelig! Her er et kort resumé af modet: \ Outp ut I CO PI | Ot pé

P4 et mode den 1. september 2024 diskutered Kommune af Alteknologi for at

forbedre kommunale tjenester. IT-chef Maria Sorensen praesenterede forskellige AHosninger, herunder chatbots b a g g run d af d |t

og forat pgaver og forbedre Peter Nielsen

rejste bekymringer om datasikkerhed, som Maria forsikrede vile blive handteret med strenge :"i‘f‘c’:;‘;', T'E:!‘d

sikkerhedsprotokoller og GDPR-overholdelse. Sofie Andersen udtrykte bekymring for jobtab, men p ro m pt o g

kommunaldirektor Lars Hansen forklarede, at Al skulle lette arbejdsbyrden og tilbyde efteruddannelse. @ Bogmerke §
Borgerrepraesentant Karen Pedersen spurgte om etisk brug af Al, 0g borgmester Anna Jensen foreslog en etisk

komité. Madet sluttede med enstemmig stotte til Alimplementeringen. @ skiftullodid t ra n S s k ri pt i O n .

Haber dette resumé hizelper! Har du brug for mere information?

e dtare? )

)




KOM GODT | GANG MED

PADLET PA SKOLETUBE

Padlet er et digitalt samarbejdsveaerktej, der gor det nemt at skabe og dele
indhold visuelt. Med integration af Al kan Padlet foresla indhold, hjeelpe med
brainstorming, organisere information, generere Al billeder og oversaette tekst
til lyd automatisk.

PUNKT 1

Aben din Edge browser pa din PC
eller browser pa tablet eller telefon.
Aben hjemmesiden: Skoletube.dk.
Tryk herefter pa programmet Padlet.

PUNKT 2

Blank sandbox
Tegn, skab og leg i realtid med andre

Serg for at din bruger er indstillet til
laererprofil. Dette gere ved at klikke pa
dit brugernavn i hgjre hjgrne og veelge

indstillinger.

Lav en padlet

PUNKT 5

Metropols of the World
DEE 24 TR
o " e -
3
,

Opret en Sandbox i Padlet, et leerred du
eller gruppe kan fylde ud. Generer lyd
pPa mange sprog pa baggrund af din
tekst med funktionen Tal for mig.

svdOrades

PUNKT 3

Under dine indstillinger til din konto,
kan du nu vaelge Kontotype og skifte til
Leerer, pa denne made opnas
rettigheder til Al veerktgijer.

PUNKT 4

Vaelg nu f.eks. Al funktionen
Tilpasset Tavle. Beskriv
hvem du er og hvad du

onsker for din opslagstavle.

Herefter modtages et
udgangspunkt.

PUNKT 6

Du kan ogsa skabe Al-billeder, dette
kan gores pa alle Padlet projekter med
funktionen Jeg kan ikke tegne.




PROCES FOR

Her laerer du hvordan du med Kunstig Intelligens i Padlet kan du fa laest
skrevet indhold op pa mange forskellige sprog med funktionen Tal for mig.

PUNKT 1

Aben din Edge browser pa din PC
eller browser pa tablet eller telefon.
Aben hjemmesiden: Skoletube.dk.
Tryk herefter pa programmet Padlet.

4 ~

PUNKT 2 PUNKT 3

< C cor d?m ctiongfilter=all
[@ Mine Favoritter %5 Intra 3 SenicePortalen [ Vall [ Indhold | Vallensbe... £ Intrs Forside
N Hiem Galleri Leer Tilmeld +Lav Lav en padlet

Hej Christoffer
Fortsaet det gode arbejde.

Lavet af mig

Tom tavie
Q

@®© For nyligt

22 Lavetaf mig

& Delt med mig

W Smidtud

Lav et nyt projekt i Padlet ved at trykke Opret f.eks. en blank Tom Tavle.
pa +Lav.

ot
1Tal for Mig

PUNKT 4

Navngiv nu dit projekt og
vaelg dit snskede layout.

PUNKT 5 PUNKT 6

Navngiv nu dine sektioner og tilfgj Tryk pa +12 for at abne for alle Padlets
eventuelt flere. Tryk pa + i hgjre hjgrne

for at oprette en lydfil.

funktioner.




PROCES FOR

OPLAST INDHOLD MED Al

PUNKT 7

Veaelg nu funktionen Tal ot
for mig. r— YO spansk

PUNKT 8 PUNKT 9

alfor Mig

gelsk

Lab og CFU ved Kaben

Nar du er pa denne side er du klar til at Aben nu f.eks. SkoleGPT.dk for at fa
skulle oversaette din egen tekst. | den oversat tekst til et fremmedsprog.
naeste faser far vi skabt egen tekst.

PUNKT 10

s o s N&r du har promptet
og oversat tekst. Sa
kan du kopiere den
oversatte tekst. Den

skal bruges i Padlet nu.

PUNKT 1 A

Engelsk

Indsaet nu din tekst.
Herefter findes
skriftsproget
automatisk, hvis ikke
veelges sproget
manuelt. Tryk herefter
Naeste.




PROCES FOR

OPLAST INDHOLD MED Al

PUNKT 12

Nu er lydfilen oprettet,
den kan aflyttes pa
trekanten eller gemmes
pa opslagstavlen pa
Gem.

PUNKT 14

Nu kan opslagstavlen
deles ved at trykke pa
delingsknappen. Del nu
f.eks. som link eller....

indhold med Tal for Mig

Iamgoingtoclassandl |
am extremely excited!
YU oLl

ed Tal for Mig

Engelsk

Tal for mig

i

Jeg skal til undervisnins
og jeg gleeder mig helt vildt
meget!

Tilladelser for besegende

Privatlivsindstillinger for link

marbejdspartne

©  Kopiér link til udklipsholder
83 Udplukslinks
B Indsendelsesanmodningslink

13 Auto-genskabelseslink

O Diasshow
8% Hent QR-kode.
<[> Indiejr pa din blog eller hjemmes]

fen app.

)

PUNKT 13

Nu er lydfilen gemt til
opslagstavlen. Gentag
processen indtil | har de
gnskede lydfiler.

Tilladelser for besogende

Privatiivsindstilinger for link

@ Kopiér link til udklipsholder
88 Udplukslinks
B Indsendelsesanmodningsink

13 Auto-genskabelseslink

O Diasshow
8% Hent QR-kode
</> Indlejr p din blog eller hjemmeside

&) Del via en anden app

PUNKT 15

Dele dit arbejde som
en QR-kode, som
eleverne kan tilga via
et mobilt kamera.
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THINGLINK PA SKOLETUBE

ThingLink er et program og app pa Skoletube.dk der giver muligheden for at
skabe multimodale, interaktive billede projekter. Du kan bruge egne billeder
eller Al genererede billeder til projekterne, hvor du kan lave knapper med
tekst, billede, video, links, lyd m.m. der kan placeres pa billedet.

PUNKT 1

Aben din Edge browser pa din PC
eller browser pa tablet eller telefon.
Aben hjemmesiden: Skoletube.dk.
Tryk herefter pa programmet
ThingLink.

PUNKT 2

For at kunne oprette et nyt, interaktivt
billede i ThingLink skal du vaelge menu
knappen Media til venstre.

PUNKT 5

Efter at have lavet billedet kan du
tilfgje interaktive knapper pa Add Tag
eller generere information med Al til
udkast pa knappen Need help creating
your first tag?

svdOrades

PUNKT 3

Tryk nu pa Create for at oprette et Al
billede projekt. Vaelg projekttypen
Image eller 360 Image. Vaelg Generate
with Al for at lave Al billeder.

PUNKT 4

Vaelg nu f.eks. Al funktionen
Tilpasset Tavle. Beskriv
hvem du er og hvad du

onsker for din opslagstavle.

Herefter modtages et
udgangspunkt.

PUNKT 6

Hvis du generere knapperne med Al vil

du modtage knapper som udkast, hvor

du kan skrive teksten til, tilfgje billeder,
links, lyd og meget mere.




KOM GODT | GANG MED

Al BILLEDER

Med Skoletube.dk’s vaerktejer Padlet, ThingLink, Collage og Photopea kan du
prompte og generere Kunstig Intelligens (Al) billeder. Hvis du anvender Al-
genererede billeder skal du deklarere (skrive) at billederne er genereret med
Al, samt sikre at Al-billedet ikke kraenker andre menneskers rettigheder, samt
ophavsrettigheder.

PUNKT 1

Aben Skoletube.dk i din browser og
aben Padlet, ThingLink, Collage eller
Photopea.

Aben Al-billede generatoren og laes
nu de gode rad herunder til at
prompte (beskrive og skabe) Al-
billeder med hgj kvalitet.
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PUNKT 2

Veer praecis og detaljeret
Beskriv ngjagtigt, hvad du vil se i billedet. Jo mere detaljeret din
beskrivelse er, jo bedre resultat far du.

Brug adjektiver
Tilfg) beskrivende ord for at give billedet en bestemt stil eller stemning,
som f.eks. "lys", "dyster”, "vintage" eller "moderne".

Definér elementer tydeligt
Naevn specifikke elementer, du vil inkludere, som farver, objekter, personer
eller baggrunde. For eksempel: "en bla himmel med hvide skyer”.

Angiv perspektiv og vinkel
Beslut om billedet skal vaere teet pa, fra afstand, i fugleperspektiv, osv.
Dette hjaelper med at skabe den gnskede visuelle effekt.

Fokusér pa stil
Angiv en stil eller kunstnerisk retning, som f.eks. "i impressionistisk stil”
eller "som en digital collage”.

Eksperimentér og justér
Prov forskellige prompts og justér dine beskrivelser baseret pa de
resultater, du far.

PUNKT 3

Prompt nu dine gnsker til dit Al-
billede med udgangspunkt i
retningslinjerne, samt de gode rad
pa denne side. Start f.eks.
promptet med “A realistic photo
of....” - nogle tjenester fungerer
bedst pa engelsk, andre er ogsa
gode pa dansk.

PUNKT 4

Du modtager nu et
udkast til et Al
billede - hvis du er
tilfreds og billedet
ikke er kraenkende
anvend billedet.
Hvis ikke, prompt
pa ny.

Generate a 360° Image using Skybox Al
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Veer godt klaedt pa til at arbejde med Kunstig Intelligens, sa du kender
mulighederne og faldgruberne. Pa denne side kan du fa indsigt i ressourcet,

som du kan anvende til at forsta begreber som Machine Learning, Fake News

og Kunstig Intelligens.

PUNKT 1

Aben din Edge browser pd din PC og
aben hjemmesiden:
https://teachablemachine.withgoogl|
e.com/

Tryk Get Started, veelg Image Project
og tryk Standard Image Project.

PUNKT 2

° - RRRRRRA

Navngiv grupper med passende navne,
tryk pa webcam for at treene modellen
med billeder. Sarg for ikke at traene
modellen med billeder af jeres ansigter,
men kun objekter og lignende.,

PUNKT 5

QUCK DR4y
A @
3050

o P

Con o neuro) doodling?

Med quickdraw.withgoogle.com kan |
unders@ge hvordan data modeller er
opbygget via verdens storste datasaet
af tegninger, tryk Lets draw for at
afprove modellen.

Teachable Machine

PUNKT 3

Nar | har treenet Machine Learning
modellen klikker | pa Train Model. Nu
traenes modellen og den faerdige model
kan ses til hgjre. Export Model for at
gemme den feerdige model via et link.

PUNKT 4

Anvend whichfaceisreal.com til at
arbejde med at spotte falske
billeder. Pa hjemmesiden mades
du af et aegte og et Al-genereret
billede. Klik pa det | tror der er
2egte.

PUNKT 6

Tegn den genstand du bliver
praesenteret for. Se hvad modellen
geetter du tegner pa baggrund af data i
bunden af skaermen.




